[sosunoeglen.dk – andre projekter]
Udover den centrale og højst prioriterede opgave at udvikle e-forløb, er e-læringsafdelingen og sosuMedia engagerede i en længere række af nationale og europæiske projekter. Vi bruger meget tid på netværk og på samarbejde med andre organisationer, private som offentlige, og på e-netværk. Vi er aktive i det lokale Learning Lab Aarhus, det nationale FLUID og det europæiske EDEN - alle netværkende e-learningsorganisationer.

Her følger et udvalg af de ret spændende projekter, vi er involverede i. Mange af dem har vi selv udviklet.

Projektbeskrivelserne kan frit hentes fra 

www.jangejel.dk/JGbibliotek.htm
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Hvordan får jeg mig selv med?

Et projekt i samarbejde med Århus Kommune om at støtte institutionernes arbejde med børns overgang fra børnehave og leg til skole og læring med multimedier. Projektets fokus er understøttelse af børnenes egne udtryksevner og aktive og kreative brug af medieredskaberne.

Kig ind på www.kufferten.dk
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Watertower: et EU-projekt om Family Learning

Dette Grundtvig-projekt er udviklet og indsendt til kommissionen i efteråret 04 med 8 partnere fra lige så mange forskellige lande - ikke mindst østeuropæiske.

projektet er tænkt som en opfølgning på europæisk plan og en udvidelse af det overstående pædagogiske projekt Hvordan får jeg mig selv med?

Projektet vil udvikle små mediebaserede familiemiljøer med aktiv og kompetenceudviklende brug af de nye medier rundt om i Europa fra 2005 til 2007.

SosuMedia skal levere medietræning, websites og multimediematerialer.
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IGUANA: nye veje for vejledningsopgaverne

Et Leonardo-projekt om udviklingen af en ny og dynamisk model for multimediestøttet interaktiv vejledning og rådgivning - specielt rettet mod grupper af unge og voksne med et stort vejlednings- og afklaringsbehov.

Modellen retter sig mod vejledning i gråzonerne mellem uddannelsesinstitutioner og samfund.

Projektet kører fra ultimo 2004 og 2 år frem og sosuMedia skal lever websites og multimediematerialer til projektet - på dansk, engelsk og tysk.

Se fra primo 2005: www.IGUANA-EU.com
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EQUAL: MpowerMen2Men

Dette er et 2-årigt projekt under EQUAL, der er udviklet i samarbejde med bl.a. Social- og sundhedsskolen i Vejle Amt. Projektet handler om at få flere mænd til at interessere sig for at få en social- og sundhedsuddannelse eller en pædagogisk uddannelse, og samtidig handler projektet om, at bruge de mandlige værdier til at understøtte en bevægelse fra passiv omsorg til aktiv igangsættelse i forhold til mange typer klienter.

Fra foråret 2005 samarbejdes der med 2 eller 3 partnerskaber fra andre EU-lande.

Fra foråret 2005: www.MpowerMen2Men.dk

MUTUAL

MUTUAL er udviklet af BFI Steiermark i Østrig og er rettet mod Leonardo Tematiske Aktioner.

Projektet handler om at udvikle en model for træning af indvandrere til at arbejde med interkulturelle problemstillinger i børneinstitutioner. Projektet kører i 3 år fra ultimo 2004 og har 12 partnere i 9 lande.

Social- og sundhedsskolen er partner i projektet og sosuMedia skal levere web og multimedier.

Se fra primo 2005: www.MUTUAL.com
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Computer Clubhouse Aarhus Initiativ

Et arbejde der søger at etablere en lokal afdeling af det globale Computer Clubhouse Network for 12-18 årige, der er kommet skævt ind på skole, samfund og meget andet godt - men som utvivlsomt indeholder masser af talent.

Projektet støttes af TRYG Danmark og af Århus Kommune. Ungdomsskolerne i Århus er partner i projektet.

Læs mere på www.llaa.dk/CCI.htm.

Samarbejde med UNI-C

SosuMedia samarbejder med UNI-C om at udvikle eksemplarisk case-materiale til lærere, der ønsker at begynde at producere videomateriale til undervisningen. Materialet kommer til at omhandle beskrivelser af de mange forskellige problematikker, f.eks. tekniske og pædagogiske, som læreren støder på, når dette nye landskab skal erobres.

Samtidig samarbejdes om at udnytte streaming video til undervisningsmaterialer på nettet: brugeren får højkvalitet video uden at skulle hente de tunge filer ned på sin egen pc.

Samarbejde med lærere på Social- og sundhedsskolen

Flere og flere lærere på Social- og sundhedsskolen bliver interesserede i at samarbejde med sosuMedia om at udvikle levende materialer til deres undervisning. Det kan være webmaterialer, multimedier eller video.

Derfor er vi i stigende omfang begyndt at understøtte disse behov hos skolens lærere og målet er samtidig at træne interesserede lærere til med tiden selv at kunne fremstille sådanne materialer.

 

